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A2.5.1: Program wspierania dziatalnosci KRAJOWY ' Rzeczpospolita Sfinansowane przez
podmiotéw sektora kultury i przemystow PLAN Polsh Unie Europejska
NextGenerationEU

kreatywnych na rzecz stymulowania ich rozwoju ODBUDOWY



Plan przebiegu zajec¢ (45 min)

A. Wstep i zaciekawienie (5 min)

1. Powitanie, krotkie wprowadzenie: ,,Dzis poznamy bajke
o wielkiej europejskiej druzynie.”

2. Pytanie startowe (1-2 dzieci):
o ,Kiedy w klasie potrzebujemy wspotpracy?”
o ,Co sie dzieje, gdy wszyscy sie ktdécg?”

B. Przed czytaniem - aktywacja (5 min)

1. Pokaz mapy Europy i pytanie: ,Gdzie jest Polska?”

2. Krotkie wyjasnienie: Europa = kontynent, Unia Europejska
= czesSC panstw w Europie, ktore wspotpracuja.

3. Zapowiedz: ,W bajce ustyszymy o tym, dlaczego zaczeli
wspotpracowac.”

C. Czytanie bajki z pauzami (12-15 min)
Czytaj fragmentami i réb krotkie przystanki:

Pauza 1 (po fragmencie o wojnach i smutnej Europie):
,Dlaczego Europa byta smutna?”
,Czego potrzebowali ludzie?"” (bezpieczenstwa, spokoju,
pokoju)

Pauza 2 (po ,Dosc ktotni! Zrobmy cos.."):
,CO to znaczy wspotpracowac?” (pomagac, dzieli€ sie,
dogadywac sie)

Pauza 3 (o Polsce 1T maja 2004):
,Czy Polska jest w Unii?" (tak)
,CO daje wspotpraca?” (tatwiej poznawac inne kraje, uczyc
sie, podrdézowac — prosto)

Pauza 4 (o symbolach):
~Jak wyglada flaga UE?" (niebieska, 12 gwiazdek)
,Czy gwiazdek jest tyle, ile panstw?” (nie)

Pauza 5 (o Wielkiej Brytanii):
,Czy mozna sie rozstac i nadal by¢ przyjaciotmi?” (tak —
rozmmowa, szacunek)



D. Rozmowa po bajce - morat i wartosci (8 min)
Rozmowa kierowana (krotkie odpowiedzi):
1. ,Jaki byt gtéwny problem w bajce?” (ktétnie/wojny/strach)

2. ,Jak bohaterowie go rozwigzali?" (wspdtpraca, rozmowa,
wspolne decyzje)

3. ,Co jest najwazniejsze w druzynie?” (stuchanie, pomoc,
szacunek)

4. Przeniesienie na klase: ,Jak my mozemy byc¢ ‘druzyna’ w
klasie?”

E. Aktywnos¢ gtéwna (10-12 min)
Mini-drama ,Dosc¢ kiotni!”

4-6 uczniow odgrywa scenke:
o czesc 1. kidtnia” (symboliczna, bez konfliktow
personalnych),
O czesc 2: ,spotkanie madrych oséb” | hasto: ,Dogadajmy
sie!”
O czesc 3. ,wspdlny plan” — ,pomagamy sobie”.

Reszta klasy mowi: ,Co zmienito sytuacje?” (rozmowa,
wspolna decyzja)

!

F. Sprawdzenie rozumienia - mini quiz Prawda/Fatsz (3-4
min)
Dzieci pokazuja kciuk:

1. ,Unia Europejska to jedno panstwo.” (Fatsz)

2. ,Polska jest w Unii Europejskiej.” (Prawda)

3. ,Flaga UE ma 12 gwiazdek.” (Prawda)

4. ,Wspotpraca to pomaganie i dogadywanie sie.” (Prawda)

G. Podsumowanie i zakonczenie (2-3 min)
Runda koncowa (kazde dziecko lub wybrane):

,<Jedno stowo, ktére zapamietuje: ... (pokdj / przyjazn /
wspotpraca / Europa).”

Zamkniecie: ,UE to taka druzyna panstw — jak klasa, gdy
dziata razem.”

Opracowanie: dr Filip Tereszkiewicz
CZtONEK SIECI TEAM EUROPE DIRECT
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